
(SG, por sus siglas en inglés)

Método que trata de medir de manera directa la utilidad, basado en los axiomas de la
teoría de la utilidad esperada de von Neumann y Morgenstern. El valor de utilidad de un
determinado estado se revela en al encontrar la probabilidad en la que el sujeto es
indiferente entre una alternativa segura y jugar la apuesta por una alternativa sujeta a
incertidumbre.

Sin. : apuesta; lotería estándar


